Прежде чем Вы начнете
BEFORE YOU START
Убедитесь, что напряжение необходимое для адаптера совпадает с напряжением в сети. Избегайте чрезмерного давления на соединительные штекеры или переключатели. Будьте внимательны при работе на большой громкости – это может повредить вашу акустическую систему. Filterbank может генерировать очень низкие частоты. Перед применением прочтите инструкцию.
MAKE SURE THE ADAPTER VOLTAGE COMPLIES WITH THE VOLTAGE OF YOUR AC POWER SUPPLY
AVOID EXCESSIVE FORCE ON THE JACK CONNECTIONS OR KNOBS

BE CAREFUL WITH YOUR SPEAKERS AT HIGH VOLUMES

THE FILTERBANK CAN PRODUCE EXTREMELY LOW FREQUENCIES

READ THE SAFETY INSTRUCTIONS
Введение 

PREFACE ON VERSION 2

В первую очередь мне бы хотелось поблагодарить всех, кто приобрел оригинальный FB. Все конструктивные замечания и предложения приветствуются и заставляют нас продолжать работу. В filterbank 2 шум заметно уменьшен, но не удален совсем. Некоторые преданные поклонники старого FB возможно пожалеют об утрате устройством своего лоу-файного звучания, остальные же услышат множество новых нюансов. Я устал защищать грязное звучание фильтрбанка. Каждая новая разработка имеет свое неповторимое звучание, которое, по моему мнению, на данный момент наиболее подойдет для использования при создании музыки. Мое определение музыки очень лично, но, не смотря на это, каждый. кто приобрел sfb2 должен знать, что ни чистый 24 битный цифровой фильтр, ни один из плагинов не имеют ничего общего с этой «грязной железной коробкой». Для примера:  это нормально, что FB2 производит больше тактового шума, чем FB1 в области низких частот. По сравнению с предыдущей моделью, у FB2 уровень резонанса намного выше. 
First of all, I want to thank everybody who appreciated and bought the original FB. All the positive feedback is a welcome support that encourages us to carry on. On the filterbank 2 all over noise is reduced significantly, not removed. Some die-hard old FB freaks will regret the

loss of this lo-fi, others will hear different new things. I’m tired of defending the noise behaviour of the filterbank. Every newer design has it‚s

own specific sound, which is to my feeling the best so far with this kind of technology to use in music. My definition of “music” is very

personal, but nevertheless everybody that considers buying the sfb2, should know by now that a clean 24-bit DSP filter nor any plug-in has

anything in common with this dirty hardware box. E.g. it is normal that filter 2 produces more clock noise than filter 1 in the low freq settings.

As with the model before, filter2 has more resonance than filter1.

ЭЛЕКТРОБЕЗОПАСНОТЬ
FCC WARNING
Данное устройство использует электричество и может излучать электромагнитное поле, что при неправильном использовании может вызывать помехи в радиодиапазоне. Устройство было протестировано и признано удовлетворяющим требованиям для электронных устройств класса А, в соответствии с пунктом J части 15 правил по электробезопасности  FCC. 
This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy, and if not installed and used in accordance with the instructions

manual, may cause interference to radio communications. It has been tested and found to comply with the limits for Class A computing device

persuant to Subpart J of Part 15 FCC Rules, (according to EN 55103-1 standard ) which are designed to provide reasonable protection against

such interference when operated in a commercial environment. Operation of this equipment in a residential area is likely to cause interference, in which case the user at his own expence will be required to take whatever measures may be required to correct the interference.
ВВЕДЕНИЕ

INTRODUCTION
ЧТО ТАКОЕ FILTERBANK И КАК ВЫ МОЖЕТЕ ЕГО ИСПОЛЬЗОВАТЬ?
WHAT IS THE FILTERBANK

AND WHAT CAN YOU USE IT FOR?

Это гибкий процессор эффектов с овердрайвом и звучанием лампового характера, а также с 12 управляемыми по MIDI параметрами. К фильтру может подключаться любой источник сигнала, как в студии, так и во время живого выступления, но очевидно что без внешнего источника сигнала в далеко не уедете. Покупка данного устройства довольно дальновидное решение, так как оно не зависит от скорости вычисления цифрового процессора и сохранит свою цену на многие годы.
It is a versatile filter effect box with tube sound overdrive, 12 parameters of it are MIDI controllable.

Any sound source, live or in studio can be used, but it’s obvious that you won’t get far without an external sound source.

It's a smart decision to buy this thing, because it is not based on processor calculation speed, it will keep it's value for many years.
Где можно применять FB:

- Живые выступления музыкантов и диджеев.

- В качестве модуля в модульных системах.

- В качестве специального эффекта при сведении на студии.

- Для улучшения тусклого звучания цифровой аппаратуры. 

APPLICATIONS INCLUDE:

- Live performance of music & dj's.

- Expansion module for modular synthesizer systems.

- Mix effect or specialised equalisation in studio.

- Enhancement of dull sounding digital gear.

- Guitar overdrive effect box...

Любые источники сигнала могут подключаться к FB, например:

Синтезатор/ Сэмплер/ Гитара/ Бас-гитара/ Микрофон/ CD-проигрыватель/ Выход на наушники (на любом устройстве)/ Драммашина/ Посыл на эффекты/ пианино Rhodes/ орган Hammond/ Саксофон и т.д. 
ALL SOUND SOURCES ARE USABLE ON THE INPUT, E.G.:

Synth / Sampler / Guitar / Bass Guitar / Microphone / CD Player / Any headphone output (those are often free and accessible)

Drummachine / Effect Send / Rhodes Piano / Hammond Organ / Saxophone.....
Это ускоренный курс для всех Вас музыкантов, кто ненавидит тратить время, читая руководства пользователя. 

Хотя это не такая уж плохая идея понять назначение каждого переключателя, чтобы полностью контролировать процесс создания звука. Это легче, чем кажется – не беспокойтесь. Sherman filterbank (далее для краткости FB) – это музыкальный инструмент, с которым Вам необходимо постоянно тренироваться, если Вы хотите использовать весь его потенциал. Вскоре Вы поймете, что  FB великолепный инструмент для «живых» выступлений. Одиннадцать уроков данного руководства необходимо изучить один за другим, пропуская что-либо, только убедившись, что все предельно ясно. Но на самом деле уроков с 1 по 8 достаточно, для того чтобы начать работать с FB. Новичкам лучше пропускать части b. Обратите внимание, что у FB нет кнопки отключения питания. Он потребляет меньше мощности, чем обычный автоответчик, тем более что большинство музыкальных студий оборудовано выключателями.
This is a crash course for all you musicians who hate wasting time reading manuals. However, it's a good idea to understand the actual function of a certain knob in order to produce a sound that you have total control over. It is easier than it looks, don't worry. The sherman filterbank (FB from now on) is a musical instrument you need to practice with if you want to release its full potential. Soon you will find the FB an excellent and reliable live instrument.

The 11 lessons in this booklet must be performed one by one, only skipping to the next one if you feel fully familiarized with it. But in fact,lesson 1 to 8 is all you need to start working. As a beginner it's better to skip the b parts. Note there is no power-on switch. The FB consumes less power than an average answering machine, and most music set-ups & studios have a general power switch.
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START

НАЧАЛО
НЕМНОГО ОБ ЭТИХ УРОКАХ….

ABOUT THESE LESSONS...

Устраивайтесь поудобнее рядом с вашей персональной студией, включенным FB, положив данное руководство перед собой. Вращайте потенциометры инструмента  согласно указаниям в уроке. Подключите источник сигнала на вход FB, например синтезатор или сэмплер. Выход фильтра подсоедините к вашей АС. Обратите внимание на регулятор в правом верхнем углу с обозначением BYP <> EFF, с помощью него устанавливается баланс между входным сигналом и обработанным. Вы можете использовать его для сравнения входного и обработанного сигналов. Поверните его по часовой стрелки до упора и оставьте в таком положении на все время уроков. Если звук не воспроизводится, проверьте входной источник сигнала, кабели и штекеры,  убедитесь, что индикатор сигнала загорается, а также установите время атаки AR-генератора равным нулю и отрегулируйте частоту среза фильтра. Не посылали ли Вы на устройство MIDI сообщения, это могло послужить причиной отсутствия звука.  На сайте www.sherman.be Вы, в разделе “manual sound examples” есть звуковые примеры, а также видеоуроки.  
Make yourself comfortable with this manual in front of you, your setup and the FB powered on. Set all knobs as indicated on the front panel drawings whenever it is required in a lesson. Feed a signal source to the input, e.g. a synth or a sampler. Connect the main output to your sound system. Notice the knob in the right top corner called BYP <> EFF, it sets the balance between the incoming signal and the processed signal. Using this knob you can always compare the original signal with the processed signal. Turn it completely clockwise during the lessons. If no sound appears, check your input signal source, jack cables, make sure the trigger indicating lights are working, set the attack on the AR generator to zero and adjust the frequencies. Didn't you send a MIDI volume message ? It can mute the outputs. On the website www.sherman.be you can find a section “manual sound examples” as well as an illustrative video.
КРЕПЛЕНИЕ В РЭК

RACK MOUNTING
Скобы для крепления в рэк могут быть прикручены к устройству так как показано на рисунке. Оставьте в рэке немного места над устройством или крепите его наверх рэка, чтобы иметь доступ к входам и выходамЮ расположенным на задней панели.
The 2 rack mount hooks can be screwed on the sides of the unit as shown here.

Leave some space above the unit or put on top, in order to reach the connections on the back.

УРОК №1

LESSON #1

ОСНОВЫ – ФИЛЬТР 1

BASICS - EXPLORING FILTER 1

Пошлите на вход устройства продолжительный сигнал (например, пилообразную волну или схожий звук, содержащий большое количество гармоник). Подсоедините к вашей АС только основной выход устройства. Не устанавливайте громкость вашей АС на максимум. Увеличивайте уровень ВХОДНОГО сигнала до тех пор, пока ОБА светодиодных индикатора на FB не загорятся. Когда продолжительный сигнал поступает на вход FB, данные индикаторы должны гореть в течение длительного времени (рис.2). Теперь посмотрите на рис.3 и настройте потенциометры так как показано на рисунке. Изучите следующие регуляторы:
1) Частота среза (см. также стр. 10)

2) Резонанс

3) ФНЧ/ ПОЛОСОВОЙ ФИЛЬТР/ ФВЧ (рис.4) 

4) Корректировка: - Полосовой фильтр/ 0/ - Полосовой фильтр + ФНЧ и ФВЧ (рис.4)
Назначение этого регулятора – более удобное переключение между режимами фильтра (ФНЧ/ Полосовой/ ФВЧ). Вы можете задать вопрос: почему бы не сделать три кнопки: одну для ФНЧ, вторую для Полосового режима и третью для ФВЧ? Все очень просто: переключать режимы намного быстрее и удобнее одним регулятором, а не тремя разными кнопками.
Начинающие могут оставить данный регулятор в среднем положении (0). Теперь поверните регулятор Lp/Bp/Hp в среднее положение (Полосовой режим). Попробуйте уменьшить выходной сигнал фильтра 1, поворачивая регулятор корректировки влево. Таким образом, Вы можете понизить выходной уровень фильтра 1 до нуля (простые вычисления показывают: Bp - Bp = 0). Когда Вы поворачиваете регулятор в положение -Bp+HpLp и уменьшаете уровень резонанса, с Полосовым фильтром происходит тоже что описано выше, его уровень понижается до нуля, но теперь в цепи присутствуют ФНЧ И ФВЧ (Lp+Hp), образуя так называемый РЕЖЕКТОРНЫЙ  режим фильтра. Изменяя частоту среза фильтра, Вы получаете что-то вроде эффекта фэйзера. Этот режекторный режим может использоваться для вырезания очень узкой области спектра сигнала, например нежелательную гармонику в звучании малого барабана, или даже гудение.   
Send a continuous signal from the signal source (e.g. a sawtooth wave or a similar sound containing enough high harmonics) to the input jack. Connect only the main output to your sound system. Don't turn your sound system up to its maximum volume yet. Turn up the INPUT level just high enough to make BOTH trigger indicating lights react to the signal source. When a continuous tone enters the FB, these lights must light up continuously too (fig.2). Now look at fig. 3 and set the marked knobs to the indicated positions. Start getting familiar with the following knobs :

1) Frequency (see also page 10 )

2) Resonance

3) Low pass / Band pass / High pass (fig.4)

4) The correction knob :

- Band pass / 0 / - Band pass +Low pass & High pass (fig.4)

The idea behind this knob was to overcome the limitations of the Lp/Bp/Hp balance knob. You may ask yourself : why not three knobs, one for Lp, one for Bp and one for Hp? Simple: suppose you turn the Lp/Bp/Hp balance knob quickly from left to right and back. Now imagine trying to achieve the same effect with three separate knobs...

Beginners can leave this correction knob in the 0 (mid) position. now set Lp/Bp/Hp on Bp (mid) position. Try to minimize the filter 1 output by turning the correction knob to the left. This way you can turn down the filter output to almost zero, because a simple calculation learns that Bp - Bp = 0 ! When you turn the knob to -Bp+HpLp and turn down reso, the

same as above happens with the Bp; it is turned to zero, but now Lp+Hp are present, making a so called NOTCH filter. Changing the frequency provides a kind of phasing effect. This notch filter can be used for suppressing a very small part of the frequency range, e.g. an ugly harmonic in a snare drum, or even hum.
Если Вы хотите пропустить через фильтр весь спектр (Lp + Bp + Hp): установите регулятор Lp Bp Hp в положение Bp, а регулятор коррекции на половину расстояния до значения -Bp+LpHp. Таким образом, у Вас получится следующая формула: Bp + 0.5(-Bp+Lp+Hp) = Bp - 0.5Bp + 0.5Lp + 0.5Hp = 0.5Bp + 0.5Lp + 0.5 Hp = 0.5(Bp + Lp + Hp). С помощью данной конфигурации Вы можете компенсировать слабый выходной сигнал входным. «Поиграйтесь» с данными регуляторами, чтобы понять, чего от них можно ожидать! С увеличением уровня входного сигнала, звук становится все более перегруженным, более насыщенным гармониками. Запомните, что слишком большой уровень входного сигнала может сгладить резонансные пики, из-за чего может складываться впечатление, что регулятор резонанса работает неправильно. Попробуйте добиться этого, Вам необходимо досконально изучить данную особенность работы фильтра. FB лучше всего звучит на грани между перегруженным звучанием и шумом с низкой динамикой. Оптимальный баланс зависит полностью от Вас. Помните о том, что Вы всегда можете настроить баланс обработанного и «сухого» сигнала, или же сравнить их с помощью регулятора Bypass-Effect. Трехпозиционный переключатель на входе позволяет усилить высокие частоты (Hi boost), что полезно при работе со слабыми входными сигналами, или же ослабить их (Hi cut), что может понадобиться при работе с очень сильным входным сигналом. Другой трехпозиционный переключатель может работать в двух режимах (помимо bypass – среднее положение) – это режим "Sensitrig", который делает триггер фильтра в два раза более чувствительным к входному сигналу со слабой атакой (например струнные инструменты), а также режим "Limit", который оставляет больше пространства для самовозбуждения сигнала, например в случае если входной сигнал чересчур перегружен.
При работе в области низких частот может возникать небольшой призвук «иии» на высоких. Это совершенно нормально для Filterbank. Не беспокойтесь, он не сломан. Данный эффект наиболее заметен при пересечении рабочих областей двух фильтров. Когда переключатель harmonics находится НЕ в положении “free”, призвук «иии» в фильтре 1, вызванный частотой среза фильтра 2,может быть уменьшен путем небольшого увеличения частоты среза фильтра 2. Если вы хотите работать в очень низкой области спектра, призвук «иии» может быть легко уменьшен путем уменьшения высоких частот на вашем микшере.
Самая низкая область спектра. Наше предупреждение «опасная область спектра» - не шутка. Катушки громкоговорителей могут перегореть, если будут двигаться слишком медленно, а также из-за недостатка вентиляции. Это может произойти на высокой громкости и на очень низких частотах, не воспринимаемых ухом. FB легко генерирует частоты ниже 1 Гц. Нижняя частота может меняться в зависимости от погодных условий. Это недостаток данной аналоговой системы, цена, которую приходится платить за широкий спектр рабочих частот. 
Нижняя частота спектра может быть изменена. Для этого откройте Filterbank и найдите регулировочные гнезда помеченные “F1” и “F2”. С помощью маленькой отвертки, установите нижнюю частоту для каждого фильтра на ваше усмотрение. Пожалуйста не трогайте другие регулировочные гнезда!
Suppose you want all frequencies to pass (Lp + Bp + Hp): set the Lp Bp Hp balance on Bp and the correction knob halfway -Bp+LpHp. This gives following calculation : Bp + 0.5(-Bp+Lp+Hp) = Bp - 0.5Bp + 0.5Lp + 0.5Hp = 0.5Bp + 0.5Lp + 0.5 Hp = 0.5(Bp + Lp + Hp) You can make up for the weaker output with more input. Fiddle around with these knobs until you know what to expect from them! By turning the input level up, the sound will start to distort, with more harmonics being added at the input stage. Always remember that too much input can push away the resonance peaks, giving you

the impression that the resonance knobs don't work properly. Try it out, it's one of the features you should be very familiar with; on the thin line between producing an over-the-top distorted racket and a noisy sound with low dynamics, the FB works best. It's up to you to find the right equilibrium. Keep in mind that you always can adjust the balance between the

processed signal and the original signal, or compare them with the Bypass-Effect knob. The 3-way switch on the input stage allows Hi boost (effective at low input level) as well as Hi cut (effective at high input level) The 3-way switch allows "Sensitrig" (which makes the triggering twice as sensitive for, e.g. clean string pad filtering) and "Limit", which leaves the filters more “breathing room” for selfoscillation if the input stage is extremely overdriven.

HI BOOST

HI CUTIn low frequency settings, a weak high “eee” sound can occur. This is perfectly normal and typical for the Filterbank.
Don’t worry, it’s not broken. It’s mainly audible as as crossing over between both filters. When the harmonics switch is not in the “free” position, the “eee” sound in filter “1”, caused by freq of filter “2” can be avoided by increasing the frequency of filter “2” a bit, as this filter “2” setting is not significant anyway. If you want to work in this sub bass range, the "eeee" can be easily suppressed by turning down the hi eq on you mixing console.

LOWEST FREQUENCY RANGE Our warning “Dangerous frequency range” is not a joke. Speaker coils can actually burn when they move too slow, and have lack of ventilation. This can happen at high volume and unhearable low

frequency. The FB can easily produce frequencies below 1 Hz. The bottom frequency can change in different environment temperatures. This is a disadvantage of this analog system, the price to be payed for an extreme range. By inside adjustment, this bottom frequency can be changed. To do this, you must open the Filterbank and look for the trim holes marked “F1” an “F2”. With a tiny screwdriver, you can re-adjust the bottom frequency of each filter to your needs. Please don’t touch any other trim holes !

SENSITRIG

LIMIT
УРОК №2
LESSON #2

РЕЖИМ СИНХРОНИЗАЦИИ – ФИЛЬТР 2

SYNC MODE - FILTER 2

Уменьшите выходной сигнал с фильтра 1 (bp-bp). Установите регулятор PAR <> SER в положение PAR. Установите регулятор harmonics в положение  "free". Изучите настройки фильтра 2, они полностью повторяют аналогичные настройки фильтра 1. Затем установите регулятор harmonics в положение "1". Загорится светодиод голубого цвета – это означает, что фильтр 2 работает в режиме синхронизации с фильтром 1. В этом режиме частота среза фильтра 2 управляется фильтром 1, и соответственно регуляторы фильтра 2 frequency и ADSR amount отключаются (Вы можете установить их на минимум (fig.5)). 
Turn down the output of filter 1 (bp-bp). Set the PAR <> SER knob to par. Set the harmonics rotary switch to "free". Try out the settings of filter 2 ; it behaves in a similar way as filter 1. Now set the harmonics rotary switch to "1". The blue light will light up, indicating that filter 2 is in sync with filter 1. This means that the full frequency control of filter 2 is taken over by filter 1. In “sync” mode the frequency and ADSR amount knob of filter 2 have no function at all, and it's best to set them at minimum. (fig.5)
ИЗУЧИМ РЕГУЛЯТОР HARMONICS: 

LEARNING HARMONICS:
Установите регулятор Reso2 на максимум, выберете режим полосового фильтра (Bp) и настройте фильтр 2 (при помощи регулятора частоты среза фильтра 1) таким образом, чтобы на высоких частотах был слышен резонанс. Затем проверьте нижние гармоники, установив регулятор harmonics в крайнее правое положение. Для того чтобы лучше разобраться с гармониками, подмешивайте сигнал с фильтра 1 (регулятор коррекции установите в среднее положение, Bp) при максимальном уровне резонанса. Проверьте гармоники еще раз и изучите звучание устройства на разных гармонических интервалах, вращая регулятор freq 1.
Set reso filter 2 to maximum, select Bp and tune filter 2 (via the filter 1 frequency knob) so that a high tone resonance can be heard. Now check the lower harmonics by turning the rotary switch to the right. In order to get a better idea of these harmonics, mix filter 1 on too (correction knob at middle position, bp) with its resonance setting to maximum as well. Check the harmonics once again and get familiar with the typical sound of the different harmonic intervals while sweeping with the freq 1 knob.
УРОК №3
LESSON #3

ВЫХОД 1 – ОБЪЕДИНЕНИЕ ДВУХ ФИЛЬТРОВ

OUT 1 – COMBINING THE TWO FILTERS
Разница между последовательным и параллельным включением:

Существуют два основных способа маршрутизации сигнала в фильтрах (fig.7): 
The difference between serial and parallel:

There are two fundamental ways to route the signal through the filters (fig.7):

ПАРАЛЛЕЛЬНЫЙ:

PARALLEL:

Установите регулятор PAR <> SER в крайнее левое положение. Входной сигнал направляется на фильтр 1 и фильтр 2, затем выходные сигналы с двух фильтров микшируются и направляются на основной выход VCA (main out). Если Вы подключите что-либо к выходу 1 (out 1), то выходной сигнал с фильтра 1 пропадет из общего микса на главном выходе (main output). В этом случае на основном выходе (main output) будет присутствовать сигнал только с фильтра 2. Выходной сигнал фильтра 1 всегда посылается на выход 1 устройства (out 1). Это означает что вы можете разделить выходные сигналы с двух фильтров. Проверьте, как это работает, подключив к выходу 1 вашу акустическую систему и спанорамировав сигнал с выхода 1 влево, а сигнал с основного выхода (main out) вправо (fig.8). Установите регулятор harmonics в положение "free" и поиграйтесь с частотами среза обоих фильтров. Попробуйте различные настройки регулятора switch, а также величины резонанса.
Turn the PAR <> SER knob completely anti-clockwise. The input signal is fed directly to filter 1 and filter 2. The output of the two filters is mixed and fed through the main out VCA. If you connect a jack to the out 1 however, the output of filter 1 will disappear from the main output. In this case, the main out VCA only has filter 2 as input. The output of filter 1 always goes to out 1. This means that you can separate the output of the two filters completely. Check this out by connecting out 1 to your sound system as well and by panning OUT 1 and MAIN OUT vca in stereo.(fig.8) Now set the harmonics switch to "free" and toy around with the two filter frequencies. Try different resonance amounts as well as different harmonic switch settings.

ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНЫЙ:

SERIAL:
Установите регулятор PAR <> SER в крайнее правое положение. Отключите провод от выхода 1 (out 1). Входной сигнал поступает только на фильтр 1. Затем сигнал с выхода фильтра 1 поступает на фильтр 2. С фильтра 2 сигнал направляется на основной выход (main out). Очевидно, что если один из фильтров не пропускает сигнал, то на основном выходе (main out) сигнала также не будет. Если фильтр 1 и фильтр 2 настроены на одну частоту (этого легко добиться установив значение синхронизации фильтра 2 в положение “1”), то степень фильтрации сильнее. Два фильтра 2го порядка (12 дБ/окт.) при последовательном включении образуют фильтр 4го порядка (24 дБ/окт.)(fig.9).  Разберитесь с различными комбинациями настроек для обоих фильтров при последовательном включении. Например: .Lp 1 + Lp 2 Bp 1 + Bp 2 Lp 1 + Bp 1 + Lp 2 + Bp 2 Hp 1 + Hp 2 и т.д. (fig.9). Попробуйте также эти комбинации для различных уровней резонанса. Затем повторите вышеописанные действия для режима синхронизации “1,5” (квинта вниз). Попробуйте различные значения уровня резонанса и сравните с параллельным включением. Разумеется Вы обнаружите некоторые комбинации настроек, которые дадут плохие результаты при последовательном включении, например Lp1 + Hp2 см. fig 10, 11, 12. Существует так много настроек фильтров, что невозможно их все перечислить, но то что Вы действительно должны понимать, это, например, почему при Hp 1 + Lp 2 в режиме синхронизации и при последовательном включении фильтр не пропускает сигнал. Это обусловлено тем что в режиме синхронизации частота среза фильтра 1 >= частоты среза фильтра 2 (freq 1 >= freq 2). Вы никогда не перестанете совершенствоваться в этом.
Turn the PAR <> SER knob completely clockwise. Disconnect the jack from OUT 1. The input signal goes to filter 1 only. The output signal of filter 1 goes to filter 2. Filter 2 goes to the MAIN OUT vca. Obviously, if one of the filters doesn't pass the signal on, nothing will appear at the MAIN OUT. If filter 1 and filter 2 are tuned equally (this is very easily done by setting filter 2 to sync mode "1") the filter effect is stronger. Two 12 db filters in series provide a 24 db filter (fig.9). Get familiar with the output combinations for both filters in serial mode. Start by using identical

settings, e.g. Lp 1 + Lp 2 Bp 1 + Bp 2 Lp 1 + Bp 1 + Lp 2 + Bp 2 Hp 1 + Hp 2

and so on... (fig.9) Check these settings also with different reso positions. Now repeat these combinations with sync mode 1.5 (quint down). Try different reso settings and check the difference with parallel mode. No doubt you will find combinations giving poor results in serial mode, like Lp1 + Hp2. see figs 10, 11 and 12. There are so many filter curve

possibilities that it's impossible to list them all, but what you should understand is why e.g. Hp 1 + Lp 2 in sync and in serial mode theoretically let no sound through: Because in sync freq 1 >= freq 2. This lesson never finishes, you can only get more experienced.
УРОК №4

LESSON #4

ГНЧ – ГЕНЕРАТОР НИЗКОЙ ЧАСТОТЫ.

LFO - LOW FREQUENCY OSCILLATOR

Подайте на вход FB однородный сигнал, например орган или струнные. Помните, что светодиодный индикатор загорается, когда FB активен. Соедините выход 1(out1) и основной выход (main out) устройства с Вашей АС, разведите их по панораме влево и вправо соответственно и установите регулятор PAR <> SER в параллельный режим. Установите регулятор harmonics в положение “free” и настройте для обоих фильтров большие значения резонанса, примерно на одной частоте среза. Затем поверните регулятор LFO от нуля вправо. Оба фильтра должны отреагировать одинаково на LFO. Обратите внимание на два светодиодных индикатора LFO. Они помогают отслеживать звуковые волны очень низкой частоты. Изучите различные частоты LFO с помощью регулятора speed. В промежутке от крайнего левого до среднего (щелчок) положения расположены обычные частоты LFO. В промежутке от среднего (щелчок) до крайнего правого положения LFO становится осциллятором звуковой частоты. Оставьте LFO на низкой частоте. Поверните регулятор LFO amount налево – таким образом Вы включите модуляцию фильтра 1 в противофазе! (fig. 13). Попробуйте это повторить для разных значений регулятора LFO speed. LFO может быть 
Feed a stable signal to the FB, e.g. organ, strings... Keep in mind that the trigger lights indicate when the FB is active. Connect out 1 and main out to your sound system, pan them in stereo and set the PAR <> SER knob to parallel. Set the harmonics switch to "free" and filter 1 and filter 2 to high reso, around the same frequency. Now turn the LFO amount knob from zero to the right. Both filters should react equally to the LFO. Notice the two colour indications of the LFO. This helps to locate the progression of very slow frequency waves. Check different LFO frequencies with the speed knob. From the left to the middle (click) position you get a normal LFO frequency range. From the middle (click) position to the right, the LFO becomes an audio range oscillator. Leave the LFO at a nice slow cycle frequency. Turn the LFO amount to the left - it will produce the opposite modulation for filter 1! (fig.13) try this with different LFO speed settings. The LFO can be retriggered (restarted) over MIDI. Toggling from unblock audio trigger to block audio trigger restarts the LFO. It works a bit random, wich is an advantage, and occasionally can retrigger with very loud input; nothing to worry about. You do this by sending MIDI note C#4 preceeded by C4, the notes that are also used for blocking and unblocking audio trigger of ADSR.

Трехпозиционный переключатель в секции LFO позволяет выбрать пилообразную форму волны или же переключение с огибающей AR: в данном режиме LFO перезапускается AR триггером, образуя качающий эффект. Попробуйте этот режим с ФНЧ и LFO модуляцией.
A 3-way function switch in the LFO section allows sawtooth wave shape or AR retriggering : this forces an LFO restart from the AR trig with pumping grooves as unavoidable result. Try this in low pass filter setting with LFO modulation.

УРОК №5
LESSON #5

AR
AR
ГЕНЕРАТОР МОДУЛЯЦИИ УРОВНЯ СИГНАЛА
VOLUME MODULATION GENERATOR
Данный генератор управляет уровнем сигнала как на основном выходе устройства (main out), так и на выходе 1 (out 1). Подайте на вход устройства сигнал с медленной атакой, например струнные. Убедитесь, что светодиодный индикатор ar-триггера загорается и тухнет. Разберитесь с настройками атаки и затухания (начните с минимальных значений), а также с влиянием, которое они оказывают на уровень выходного сигнала. Вы также можете поэкспериментировать с барабанными лупами. Установив минимальные значения атаки и затухания Вы получите эффект гейтирования. Сделав это, Вы можете почувствовать небольшую потерю в атаке (панче). Это происходит из-за ограничения скорости атаки. Вы можете ускорить атаку, отослав на MIDI контроллер 5 устройства значение 0. Значение контроллера 5 установленное по умолчанию – 63. Если это недостаточно быстрое значение атаки, запишите значения ar-триггера по MIDI и воспроизведите запись с небольшим пределэем.
 This generator equally controls the OUT 1 and MAIN OUT VCA's. Play a sound with a slow attack, e.g. a string sound. Make sure that the ar trigger light goes on and off. Get familiar with the attack/release settings (starting from minimum) and with their influence on the output volume. You can also experiment with drum loops. Setting attack and release to minimum produces a rhythmic gating effect. By doing so you might experience a slight loss of attack (punch). This is because of the limited speed of the attack. You can speed up the attack by sending MIDI controller 5 value 0 to the FB. The default power-up value of controller 5 is 63 (= halfway 127). if this is not fast enough, record the AR triggers via

MIDI and play them back with a slight amount of pre-delay.
ХИТРОСТИ TB303
TB303 TIP
Далее рассмотрим способ добиться звучания секвенсера Roland TB303 с помощью MIDI. Заставьте Ваш трек скользить так как Вы бы хотели слышать на записи. Создайте копию Вашего трека в секвенсере. Установите пределэй и назначьте отличный от исходного трека MIDI канал. Запишите партию на основной MIDI  канал с желаемым звуком (меандр, пила, полифоническое звучание, все что угодно). Отправьте этот MIDI канал на вход ADSR- или AR-триггера устройства (FB). Скопируйте партию основного MIDI трека на второй трек. Отправьте сигнал со второго трека на аудиовход FB. Если на Вашем синтезаторе имеется CV выход (например SH101), соедините его с FM входом FB. Таким образом Вы добьетесь key-follow. В противном случае Вы можете использовать envelopefollower в качестве key-follow. РЕЗУЛЬТАТ: Эффект глиссандо. Нота будет плавно скользить по высоте к следующей ноте до того как гейт полностью откроет VCA (которому также необходим пределэй, немного меньший, чем второму треку). Эффект сравним с живой игрой на бас-гитаре. 
Here a way to achieve the sequencer behaviour of a Roland TB303, with MIDI. Make your source glide as you like to hear it on a track. Make a ghost copy track of that in your sequencer. Give a negative delay and another MIDI channel to that ghost track. Make e.g. a program on the main MIDI channel with the desired sound (square, sawtooth, polyphonic, whatever). Put this in the FB's ADSR or AR trigger input. Make a copy of that program on the ghost's MIDI channel. Put this signal in the FB audio input. In case you have a CV out (e.g. SH101), connect it to FM in. This way you can obtain key-follow. Otherwise you can use envelopefollower as key-follow. RESULT: The notes will start gliding to the next notes before the gate fully opens the VCA (also adjustable with pre delay, in smaller amount than the ghost track) and thus before the quantize of the song. A real bassplayer does similar things.
УРОК №6
LESSON #6

ADSR 
ADSR = АТАКА СПАД ? ЗАТУХАНИЕ
ADSR = ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE

Установите двухпозиционный переключатель в положение ADSR (верх). Сделайте значение регулятора harmonics равным 1, уровень резонанса фильтров 1 и 2 максимальным, выберите последовательное включение, как показано на fig. 14. Атаку AR-генератора сделайте равной нулю, а затухание максимальным. Поверните регулятор огибающей модуляции фильтра 1 по часовой стрелке чуть дальше середины. Таким образом Вы получите фильтр с высоким уровнем резонанса и легко различимым ADSR-генератором на выходе. Двухцветный (желтый +; красный -) светодиодный индикатор, расположенный рядом с регулятором уровня затухания показывает активность ADSR-генератора. Теперь медленно возьмите несколько нот на клавиатуре или включите секвенсер, чтобы освободить руки для управления ADSR-генератором. Убедитесь, что индикатор ADSR-триггера медленно и регулярно вспыхивает. Теперь выполните следующие упражнения одно за другим: fig.15 – fig.21! Затем повторите упражнения для разных значений регулятора уровня модуляции фильтра 1 (+ и -)(фильтр 2 при этом в режиме синхронизации). Далее повторите эти же упражнения для параллельного включения фильтра 2 и регулятора harmonics установленного в значение "free"; проэкспериментируйте также с регулятором уровня огибающей модуляции (+/-) фильтра 2. На данном этапе Вам следует разобраться с настройками ADSR-генератора. СЛЕДУЮЩЕЕ УПРАЖНЕНИЕ: Запустите с секвенсера последовательность шестнадцатых нот или арпеджио коротких перкуссионных звуков. Настройте уровень входного сигнала таким образом, чтобы ADSR-триггер распознавал шестнадцатые ноты. Настройте ADSR-генератор как показано в последнем примере (fig. 21. стр. 32). Теперь попробуйте установить время атаки таким образом, чтобы светодиодный индикатор ADSR-генератора загорался красным каждую шестнадцатую ноту. Медленно увеличивайте время атаки ADSR-генератора таким образом, чтобы генератор пропускал все другие импульсы триггера. Теперь ADSR-генератор обрабатывает восьмые ноты. Продолжайте слегка увеличивать время атаки до того момента, пока генератор не начнет пропускать два из трех импульсов триггера. Таким образом вы получите триоли. Повторите данное упражнение, используя в качестве сигнала барабанный луп. Вы можете превратить ADSR-генератор во второй LFO, соединив выход LINK OUT со входом ADSR TRIG IN. Установите значение регулятора freq 1 равным нулю, величину ADSR модуляции фильтра 1 в “-“ и величину затухания на максимум. С помощью регуляторов атаки и затухания Вы можете изменять форму волны и скорость. Этот «странный» LFO может быть промодулирован обычным LFO, звуковысотным колесом по MIDI, MIDI контроллером 5 и т.д. Единственный недостаток заключается в том что частота среза фильтра 1 будет слишком низкой для нормального использования, если Вы не включите педаль громкости между выходом LINK OUT и входом ADSR TRIG IN. 
Set the toggle switch to ADSR (upward). Set harmonics to sync 1, filter 1 and filter 2 to max reso, serial mode, as shown in fig.14. Set the AR generator to zero attack and maximum release. Turn the envelope modulation knob of filter 1 slightly clockwise from the middle position. This way you have a high resonant filter that provides a clearly audible indication of the ADSR generator output. The bi-colour (yellow+ red-) light right next to the release knob always gives a visual indication of the ADSR generator's activity. Now slowly play the keyboard, or use a sequencer to have your hands free to explore the ADSR generator. Make sure the ADSR trigger light flashes in a slow and regular manner. Now, try out the

following exercises : figs 15 to 21 SEQUENTLY ! Now repeat these exercises with different (+ and - ) positions of the modulation amount knob of filter 1 (filter 2 is still in sync). Repeat these exercises with filter 2 "free" running in parallel mode; experiment also with the envelope modulation amount (+-) knob of filter2. At this point you should be familiar with the ADSR knobs. ANOTHER EXERCISE: Run a sixteenth note repetitive sequencer or arpeggio pattern with a short or percussive sound. Adjust the input level to make the ADSR trigger follow the sixteenth notes. Set the ADSR as in the last

example in fig 21, page 32. Now try adjusting the attack time so that the ADSR indication light turns red with each sixteenth note. Slowly increase the attack time so that the ADSR generator misses every other trigger pulse. The ADSR now makes an eight note cycle. Continue increasing the attack time slightly, so that it misses two out of three trigger pulses. This produces triplets. Repeat this exercise with e.g. a drum loop. You can turn the ADSR generator into a second LFO by making a jack connection from LINK OUT to the ADSR trig in. Set freq 1 to zero, the ADSR amount of filter 1 to negative and the sustain to maximum. Using attack and release you can change the waveshape and speed. This "weird" LFO can be modulated with the normal LFO, MIDI pitch wheel, Unknown Control 5, and so on. The disadvantage is that filter 1 will go too low to be usable, unless you insert a volume pedal between LINK OUT and ADSR trig in.

СКОРОСТНАЯ ADSR
SPEEDY ADSR
Скорость ADSR можно сделать в четыре раза быстрее. Каким образом? Отправьте MIDI-сообщения, управляющие скоростью атаки, спада и затухания на MIDI-вход FB. Когда Filterbank включен, скорость ADSR равняется  ¼  его максимальной скорости (управляющее значение равно 63). Это половина экспоненциальной шкалы (см. fig. 27, стр. 46). Если Вам необходимо увеличить скорость, просто измените это начальное значение на 0. Если же MIDI управление величиной модуляции огибающей невозможно, просто соедините выход ADSR и вход FM in далее MIDI-контроллер сделает всю работу. С помощью него можно устанавливать даже негативный уровень модуляции (значения ниже 63 – негативная, выше 63 – позитивная).
The ADSR speed can get up to 4 times faster. How ? Transmit MIDI control messages to the Filterbank that affect the Attack, Decay and Release speed. When the Filterbank is powered up, the ADSR speeds are initialised 1/4 of their maximal speed = control value 63. This is half of an exponential scale ( see Fig. 27, page 46). So if this is your problem,

just change that initial value to 0. No MIDI control of envelope modulation amount possible ? Simply connect ADSR out to FM in and MIDI foot control will do the job. Even negative: send MIDI foot control half way (value 63) and anticipate that with the envelope amount knob(s) until no modulation is heard. Sending MIDI foot control above and under 63 will result in positive and negative modulation.
ENVELOPE FOLLOWER

A SENS. R = ЧУВСТВИТЕЛЬНОСТЬ АТАКИ ЗАТУХАНИЕ
A SENS. R = ATTACK SENSITIVITY RELEASE

Установите переключатель в нижнее положение. Таким образом, ADSR-генератор работает в режиме envelope follower. Значения атаки и затухания сделайте равными нулю. Подключите к FB источник сигнала с ярко выраженной динамикой, например гитару (бас-гитару), пианино, барабанный луп и т.д. Настройте чувствительность, а также уровни огибающих модуляции обоих фильтров, для хорошего отклика. Обратите внимание на светодиодный индикатор ADSR-генератора, он должен загораться желтым, когда envelope follower активен, и красным, когда сигнал на входе отсутствует. Протестируйте работу envelope follower при разных уровнях модуляции фильтра 1 (фильтр 2 в режиме синхронизации). Повторите данное упражнение с фильтром 2 в режиме “free” при параллельном включении; проэкспериментируйте также с настройкой уровня модуляции огибающей фильтра 2. ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ: Вход триггера ADSR-генератора в режиме envelope follower становится входом envelope follower. Вы можете подключить в этот вход другой источник сигнала и использовать его динамику в качестве модулятора фильтра. Попробуйте сделать это! ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ ТАКЖЕ: В режиме envelope follower регулятор спада (decay) ни на что не влияет, а значения атаки и затухания ADSR-генератора не могут управляться по MIDI. 
An envelope follower basically creates an output voltage that follows the level of its input signal. (fig.23) Set the toggle switch to its downwards position. Now the ADSR generator becomes an envelope follower. Set attack and release to zero. Plug in a dynamic sound source, like a (bass) guitar, piano, organ with swell pedal, drum loop or any other device providing volume variations. Adjust sens in combination with the envelope modulation amount knobs of the filters, for good response. Watch the ADSR indication light, it should flash yellow when the envelope follower is active, weak red when there's no input signal. Try the envelope follower with different modulation amounts of filter 1 (filter 2 in sync). Repeat these exercises with filter 2 free running in parallel mode; experiment also with the envelope modulation amount knob of filter 2. NOTE : The trigger input of the ADSR here becomes the envelope follower input. You can plug in another signal source in this input, and use its volume variations for filter modulation. Try it ! NOTE : Decay has no function in the envelope follower, and attack and release of the ADSR generator are not MIDI-controllable in envelope follower mode.

УРОК №7

LESSON #7

ЧМ
FM

ЧАСТОТНАЯ МОДУЛЯЦИЯ
FREQUENCY MODULATION

ЧМ одинаково влияет на спектр обоих фильтров. Настройте регуляторы, так как показано на fig.14, стр. 25, но без ADSR-модуляции. Отправьте низкочастотный монофонический сигнал на вход FB. Увеличьте уровень ЧМ. Поработайте с различными источниками сигнала такими как, бас, пилообразные и прямоугольные волны. Протестируйте ЧМ при разных настройках частоты среза фильтра (freq 1), а также уровня входного сигнала. Настройки уровня резонанса также играют важную роль при ЧМ. Теперь подключите кабель к входу FM in. Вы услышите, что встроенный источник ЧМ более не работает. Вы можете попробовать подключить к входу FM in различные источники сигнала (например, синтезатор или сэмплер) и поэкспериментировать, проигрывая с них ту же мелодию что и с исходного источника (который обрабатывается FB), но с различными интервалами между ними. ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ: Вход ЧМ (FM input) распознает постоянное напряжение с различных источников, например cv/gate выходы, ГНЧ (LFO) или ADSR модульных систем, выходы любых аналоговых секвенсеров, любые педали или устройства генерирующие управляющее напряжение. Вы можете использовать регулятор уровня ЧМ (FM amount) в качестве регулятора уровня ADSR обоих фильтров, соединив выход ADSR с входом ЧМ (FM in). Вы также можете реализовать субгармоническую ЧМ, для чего: соедините выход MAIN OUT с входом FM in. Подключите к Вашей АС только выход OUT 1. Установите оба регулятора уровня резонанса (RESO) на максимум. Для начала попробуйте параллельное включение фильтров, затем последовательное. Далее протеститруйте различные настройки регулятора harmonics (в том числе и “free”) с различными значениями уровня ЧМ (FM amount).   
FM equally modulates the frequencies of both filters. Set the knobs as shown in fig.14, page 25, but without ADSR modulation. Send a low monophonic tone to the FB. Increase the FM amount firmly and then turn it down slightly. Work with different sound sources like bass, organ, sawtooth and square wave. Check FM with different freq 1 settings and input levels. The reso settings also play an important role here. Now insert a jack cable in the FM input. You will notice that FM doesn't work internally anymore. Now you can try a different sound source with this input, e.g. take another synth or sampler output and experiment with this source playing the same melody as the processed melody, but now try different tuning intervals between input and FM source. NOTE: The FM input also accepts DC voltages from e.g. a cv/gate output, a modular system's lfo or ADSR, the voltage output of any analog sequencer, any pedal or device that provides a variable voltage or signal output. You can use the FM amount knob as a common ADSR amount knob for both filters by connecting ADSR out to FM in. You can produce subharmonic FM as follows: Connect MAIN OUT to FM in. Route only OUT 1 to your sound system. Set both RESO controls to maximum. First try parallel mode, afterwards

serial. Now try out different harmonics (also "free") with different FM amounts.

УРОК №8
LESSON #8

АМ
AM

АМПЛИТУДНАЯ МОДУЛЯЦИЯ

AMPLITUDE MODULATION

АМ одинаково влияет на выходы OUT 1 и MAIN OUT.  АМ это один из способов добиться теплого, жирного, а также очень агрессивного звучания. Настройте регуляторы, так как показано на fig.14, стр. 25, но без ADSR-модуляции. Отправьте на вход FB монофонический сигнал. Увеличьте уровень АМ. Теперь поработайте с различными частотами и уровнями входного сигнала. Из-за  того, что амплитудная модуляция работает с VCA, модулирующий сигнал перемножается с модулируемым сигналом. Так же как в математике, при умножении могут  получаться довольно большие значения из маленьких: так что берегите Ваши громкоговорители. Обратите внимание, что AR может отключаться при работе с АМ. ТАКЖЕ ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ: когда к входу АМ (АМ in) ничего не подключено, выход фильтра 2 используется в качестве источника АМ, таким образом, уровень резонанса фильтра 2 (reso 2) будет оказывать большее влияние на общий сигнал, нежели уровень резонанса фильтра 1 (reso 1). Теперь подключите кабель к входу АМ (АМ in). Вы услышите что внутренний источник АМ боле не работает. Вы можете попробовать подключить к входу АM in различные источники сигнала (например, синтезатор или сэмплер) и поэкспериментировать, проигрывая с них ту же мелодию что и с исходного источника (который обрабатывается FB), но с различными интервалами между ними. Также Вы можете использовать ADSR-генератор в дополнении к AR-генератору для управления динамики выходного сигнала; просто соедините выход ADSR и вход АМ (АМ in). Аналогичным способом в режиме envelope follower, Вы можете сделать экспандер. Экспандер – это противоположность компрессора. ВАЖНО: внутреннему источнику АМ требуется достаточно высокий уровень входного сигнала, а также высокая степень резонанса фильтра 2 (reso 2), для того чтобы проявился эффект АМ в полной мере.  
AM equally modulates both OUT 1 and MAIN OUT VCA's. AM modulation is the key to warm, fat and extremely aggressive sounds. Set the knobs as shown in fig.14, page 25, but without ADSR modulation. Send a monophonic sound to the input. Increase the AM amount firmly and then turn it down slightly. Work now with different pitches, sounds and input levels. Because this modulation is working on the VCA's, the AM signal is multiplied with the processed signal. Just as in maths, multiplication can make big numbers out of small ones, so mind your speakers. Also note that AR can be overruled by AM. NOTE: when there is no jack plugged in the AM input, the output of filter 2 is used as an AM source, so reso 2 will have more influence than reso 1. Now insert a jack cable in the AM input. You will notice that AM doesn't work internally anymore. Now you can try a different sound source with this input, e.g. take another synth or sampler output and experiment with this source playing the same melody as the processed melody, but now try different tuning intervals

between the input and AM source. You can use the ADSR envelope generator in addition to the AR generator for controlling output dynamics; simply connect the ADSR output to the AM input. Also this way, in envelope follower

mode, you create an expander. An expander is the opposite of a compressor. IMPORTANT : internal AM needs enough input signal & high reso setting of filter 2 to have significant effect. once familiar with the kind of effect, you can use it in a more subtle way.

УРОК №9

LESSON #9

ТРАНСПОНИРОВАНИЕ - ОТСЛЕЖИВАНИЕ

TRANSPOSE - TRACKING

TRACKING or Harmonic searcher. The 3-way switch activates the really powerful and quite revolutionary "Tracking" function a monophonic pitch follower, that tunes filter 2 to the incoming pitch, and makes filter 1 slave of filter 2 via the harmonics switch. E.g. in position 2, filter 1 will be pitched one octave higher than filter 2, but still following the pitch. This switch activates the "tracking" in a normal or deep "track low" position, with stunning basses as result. Please note that tracking is not quick enough to handle supersonic guitar solo’s, therefore we advice “+ quint”, which has no latency at all !

Open the FM knob a bit to activate “tracking” and “+quint”, and adjust FM to get the best tracking. You can over-modulate tracking with all frequency controls, so we advice strongly to start off with freq.1 on minimum, and later to search overtones by “overmodulating” the tracking. A white LED indicates when the tracking system is “locked on”. The 3-way switch has 2 general transpose functions : +1 Octave and + Quint and has a specific dirty character. + Quint works only with pure monophonic signals. Open the FM knob a bit to activate “+ Quint”. It works like a kind of octaving submodulation. Tracking works only with clean notes ? Yes if you want clean tracking. With more complex signals, tracking will keep searching for the most explicit harmonics, and this can be useful when you put the reso’s low. This way the “unstable” tracking will generate a random cutoff in the neighbourhood of the dominant harmonics of the incoming signal. Smells like grunge... schht ! Your good ol’ original filterbank can also make use of tracking, just link it up to the FB2.

УРОК №10

LESSON #10

ВНЕШНИЕ ИСТОЧНИКИ СИГНАЛОВ - ПЕДАЛЬ
EXTERNAL INPUTS - PEDAL
Взгляните на fig. 24, где изображена схема внутренних соединений FB. Повторите уроки о ЧМ, АМ, ADSR и AR, подключив второй источник сигнала к соответствующему входу FB. Убедитесь, что уровень сигнала достаточно высок, для того чтобы сработали триггеры (уроки 5 и 6), или для того чтобы услышать модуляцию (уроки 7 и 8). Для работы триггеров (уроки 5 и 6) наилучшим решением будет подключение драм машины. Для АМ и ЧМ подойдет любой линейный сигнал (микрофонный сигнал слишком слаб), например синтезатор, сэмплер или выход на наушники какого-либо устройства.  
Take a look at fig.24 for an overview of the internal routings. Practice lesson FM, AM, ADSR and AR with a second signal source connected to the relevant input. Make sure this signal is strong enough to make the triggers work (lesson 5 & 6), or to hear sufficient modulation (lesson 7 & 8). For the triggers (lesson 5 & 6) a drum machine should do the job. For AM and FM, any line level signal e.g. a synth, sampler or headphone output is ok, a microphone too weak. If you want the triggers to work very fast, use very short input pulses or sound bursts. Note that the trigger inputs also work with

gate signals from e.g. a CV/Gate output. You can make a jack connection from the ADSR out to the AR trigger in. When the ADSR has a slow attack , the AR trigger will be delayed. The amount of this delay depends on the attack time.

For the FM & AM inputs an organ or bass signal is excellent. Note that these inputs also work with DC signals, e.g. an external LFO, ADSR, CV... Don't be afraid to try different external connections, the inputs can cope with a lot. You may also short cirquit (= join with a jack splitter) two outputs of 1 or more filterbanks, if you want e.g. mix two filterbanks, or ADSR out with the audio OUT 1 to AM in... However, this doesn't mean that YOU can, so don't even think about making any kind of direct connection with dangerous voltage sources like tube amp speaker outputs, tv sets, ac mains, power

plants, toasters, lightning rods or ufo's... The pedal input (we will deliver a footpedal separately) allows foot control of Freq 1 and Bypass / Effect switching. This footpedal will also be especially designed by Sherman. For now, any regular footswitch will do for Bypass/Effect switching. Effect on is indicated by the big green LED right on front.

